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Ante de salir a jugar hay que saber ver cudales son las Reglas de
Golf que hemos de tener en cuenta para iniciar nuestro juego

a sabemos cémo hay que comportarse en el

campo de golf. Lo vimos en el articulo del

ndmero anterior "Etigueta: Lo primero es
lo primero”. Ahora se trata de empezar un partido y
ver cudles son las Reglas de Golf que hemos de tener
en cuenta para iniciar nuestro juego.
El horario de salida es sagrado. Es bueno no ir con
prisas y lo recomendable seria estar en el tee de
salida cuando empieza el juego el grupo anterior al
nuestro.
Cuando llegamos, y después de los saludos corres-
pondientes, hay que intercambiar las tarjetas, iden-
tificar las bolas, si es posible con una marca personal
e intransferible, y asegurarse de que no llevamos
mds de 14 palos en nuestra bolsa.

La importancia del método y del protocolo

Es probable que el "starter” os de una copia de las
Reglas Locales para la competicién. Dedicar unos
minutos a leerlas y si hay algo que no entenddis, él
mismo os lo aclarard. Seguramente habréis ido antes
al campo de prdcticas o al putting green. iBien hecho!
Porque una vez empezada vuestra vuelta todos los
golpes cuentan y la prdctica estd prohibida durante
el juego de cada hoyo. Como excepcién, podéis pate-
ar o hacer algln chip al finalizar el hoyo, cerca de él
o del lugar de salida del hoyo siguiente.
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Recordad también que solo podéis pedir consejo a
vuestro caddie, qué lujo si lo tenéis, o a vuestro com-
pafiero o su caddie si jugdis como pareja. Tampoco
vale dar consejos a otros jugadores. Eso si, decir
"buen golpe" cuando la ocasién lo merezca.

Y llega un momento en que el "starter” dice las pala-
bras protocolarias: "En el tee, representando al Club
de Golf Campolindo, Cristobal Garcia”. Y claro, si
eres Cristébal Garcia, empiezas a sentir mariposas
en el estémago, se te seca la bocay un ligero temblor
corre por fu espalda.

Acomoda, si quieres con un “tee”, la bola en el lugar
de salida. Es decir, entre las marcas de salida, sin
adelantarse ni un milimetro ni retrasarse mds de dos
palos de distancia. Si sales fuera de esta zona, en el
juego por golpes, el golpe no cuenta y deberds volver
a salir con dos golpes de penalidad. En cambio, si
estds jugando un match, tu contrario puede si quiere
hacerte repetir el golpe, pero sin penalidad.

En un proximo articulo hablaremos de cémo las
Reglas de Golf nos ayudan para sacarnos de los posi-
bles embrollos en que se mete la bola después de
haber dado nuestro golpe de salida. Mientras tanto,
ia jugar y disfrutar! P
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